
Spørgsmål	  /	  Svar	  

Aktiviteter	  mens	  man	  står	  i	  kø:	  

• Tage	  billeder	  
• Finde	  fisk/havdyr	  med	  augmentet	  reality	  teknologi	  
• Find	  elementer	  til	  spillet	  på	  appen	  

App-‐spil	  drengene	  spiller:	  

• Bikerace	  på	  iPad	  

Tamagochi	  -‐	  hvordan	  skulle	  det	  udformes:	  

• Man	  skal	  kunne	  give	  figurerne/monstrene	  "fede"	  navne	  
• Man	  skal	  kunne	  have	  flere	  figurer/monstre,	  man	  kan	  vælge	  imellem	  eller	  have	  fremme	  på	  

samme	  tid,	  i	  samme	  spil	  
• Ligesom	  i	  Spore	  hvor	  man	  starter	  som	  en	  enkel	  celle	  og	  undervejs	  skal	  vælge	  om	  man	  vil	  

være	  god	  eller	  grum,	  stor	  eller	  lille,	  smuk	  eller	  grim	  osv.	  
• Der	  skal	  være	  opgaver/udfordringer	  man	  skal	  løse	  i	  spillet	  
• Grafikken	  skal	  være	  enkel,	  som	  i	  Mindcraft	  og	  Bikerace	  
• Drengene	  er	  ikke	  interesseret	  i,	  at	  kunne	  dele	  deres	  score	  på	  Facebook.	  Er	  træt	  af	  at	  blive	  

spammet	  af	  kammeraters	  score.	  Måske	  et	  Leaderboard	  hvor	  man	  selv	  kunne	  vælge	  hvilke	  
Facebook	  venner	  man	  ville	  se.	  

Når	  du	  er	  på	  DBP	  vil	  du	  være	  interesseret	  i	  at	  spille	  mens	  du	  er	  der,	  eller	  helst	  vente	  til	  du	  kommer	  
hjem:	  

• Det	  vil	  være	  fint	  med	  interaktivitet	  med	  spillet,	  mens	  man	  går	  rundt	  og	  kigger	  på	  de	  
forskellige	  akvarier.	  Så,	  det	  der	  sker	  i	  akvarierne	  på	  en	  eller	  anden	  måde	  har	  noget,	  at	  gøre	  
med	  spillet.	  Man	  skal	  også	  kunne	  spille	  når	  man	  kommer	  hjem.	  

• Er	  ligeglad	  med	  om	  det	  er	  QR	  koder	  eller	  noget	  andet	  man	  skal	  skanne	  for,	  at	  få	  nye	  
elementer	  til	  spillet	  

Hvad	  synes	  du	  om	  App´en	  til	  Den	  Blå	  Planet	  

• Ok	  Grafik	  
• Målgruppen	  5-‐7	  årige.	  Ikke	  13	  og	  derover	  
• Den	  talende	  hammerhaj	  er	  træls.	  Måske	  ok	  for	  de	  små.	  
• Er	  målgruppen	  12	  eller	  derover,	  skal	  forklaringerne	  af	  spillet	  være	  skrevet	  og/eller	  vist	  

visuelt.	  Man	  skal	  kunne	  vælge,	  at	  springe	  over	  forklaringerne.	  

	  



Fun	  typer	  

Hard	  Fun:	  
giver mulighed for udfordringer, beherskelse og en følelse af realisering. Hard Fun fokuserer 
opmærksomhed mod et mål, begrænsninger og strategi. 

Easy Fun: 
Inspirerer til udforskning og rollespil. Sjove fiasko situationer, fantasier eller bare nyde kontrollen, 
fortryllelserne og indfanger fantasien. Easy Fun er bobleplast i spildesign. 

Serious Fun: 
Målrettet spil der ændrer, hvordan spillerne tænker, føler, opfører sig eller gør en forskel i den 
virkelige verden. Spændingen i spillet opliver ellers kedelige opgaver. Serious Fun er leg som 
terapi. 

People Fun: 
Giver undskyldning for at hænge ud med vennerne. Folk er vanedannende, og disse mekanikker 
opbygge over tid sociale bånd og teamwork. 
Alle ønsker at tilbringe mere tid med deres venner. 

 

Mind Map  



 


