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+ EN ALDRE MALGRUPPE

+ 10-14 éarige

+ Hvordan fanger vi deres interesse

+ Et mere anvanceret spil

+ Et spil der guider dig rundt pa Den Bla Planet og interagerer
med de forskellige akvarier

| KOEN

+ Skabe mere underholdning mens man venter
+ Et spil der starter i keen
+ Sjovere ventid

+ INFO VED AKVARIET

+ Ko ved infoskeerme ved akvarierne
+ Mulighed for info om akvariet via spil/APPén
+ Bedre flow rundt pa Den Bla Planet

+ Ved brug af facerecognition teknologi

PROBLEMSTILLINGER
+




+ FYSISK OG DIGITAL GUIDE

+ Vi involverer de besggende, ved at de skal interagere med de forskellige
akvarier via et spil.

KONCEPT




+ SPILADFZARD PA MOBILE ENHEDER

+ Tiltfunktion

+ Race og forhindringer i banen

+ Mulighed for udvikling af spilelementer

+ Levels, forskellige svaerhedsgrader

+ Afslapning - sla hjernen fra

+ Samler point og har mulighed for at stige i niveau (Achievers)
+ Udforsker spilverdenen (Explorer)

+ DEN BLA PLANET APP

+ Ok Grafik

+ Malgruppen 5-7 arige

+ Den talende hammerhaj er treels.

+ Er malgruppen 12 eller derover, skal forklaringerne af
spillet veere skrevet og/eller vist visuelt. Man skal kunne
veelge, at springe over forklaringerne.

FOKUSGRUPPE

+ CO-CREATION

+ Customize

+ Enkelhed i grafik.

+ Opgaver og udfordringer
+ Udvikle en figur fra en én-cellet veesen til et komplekst vaesen,
der opnar flere og flere feerdigheder

+ Et leaderboard hvor man kan vaelge hvem man vil se pa boardet
+ Udvikle flere vaesner til samme spil, som pa et tidspunkt kunne
interagere sammen, samtidig i spillet




“Et godt spil handler
om en serie af
Interessante valg”
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== MAN VALGER ETVASEN SOM KAN UDVIKLES | LOBET AF SPILLET

+ Storytelling skaber sammenheang, sympati, identitet og loyalitet

= DER ER FORSKELLIGE UDFORDRINGER, SOM INDEHOLDER ELEMENTER
FRA AKVARIET (FX. LABYRINT, QUIZ & RACE)

SPILLET

== MAN KAN SAMLE M@NTER SOM BRUGES | SHOPPENTIL UDVIKLING AFVASNET
= MAN KAN SE HIGH SCORE OG LEADERBOARD

+ Den sgde

+ Den sjove . Den aede

+ Den onde
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HARD FUN EASY FUN SERIOUS FUN PEOPLE FUN
Giver mulighed for Inspirerer til udfor- Malrettet spil der Giver undskyldn-
udfordringer, be- skning og rollespil. ‘aendier hvordan |ng for at haenge ud
herskelse og en S]ove fla -._:..g -... ne. Folk
folelse af realisering. - ‘ f e edan GRC
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+ | K@EN

Spillet kan aktiveres allerede mens, man star i kg og venter pa, at komme ind.
Man downloader spillet og opretter sig, som spiller

P& en oversigtsplakat veelger man hvilket veesen man vil veere. Plakaten viser nogle syltetgjsglas
med frostet glas, der kun vise indholdet i glassene, typerne af veesner, vha. augmentet reality.

Mens man star at vente skal der veere mulighed for at fa eegget ud af glasset. Vha. tilt funktionen
skal man fore syltetgjsglasset gennem en labyrint af forhindringer, hvis ikke man vil vente og fa en
bleeksprutte til, at skrue laget af, nar man kommer i pa Den Bla Planet.

Ved de forskellige akvarier er der forskellige opgaver/udfordringer, der skal lgses, for at fa veesenet
til at udvikle sig optimalt.

Afhaengigt af hvor godt man gennemfarer banerne, far man nye elementer til sin figur eller nye
bonus baner.
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+ KORALREVET

Her er Klovnefisk, pjaltefisk, fisk der bor i koraller, fisk der spiser koraller og
fisk der spiser andre fisk.

Spilelement: at indsamle ting/fede, s& man kan vokse. Finde elementerne
vha. augmentet reality.
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+ BLAKSPRUTTER

Verdens klogeste bladdyr kan bade abne syltetgjsglas og skifte form og
farve, som det passer den.

Spilelement: at bevaege sig i en bane hvor man skal undgé at ramme blaek-
sprutter med en bestemt farve og indsamle andre nar de har en bestemt
farve. Bleeksprutterne skifter lsbende farve med forskellig hastighed, mens
man bevaeger sig | banen. Banen skal have “tilt” med som teknologi, samt
mulighed for at skyde genvej gennem baner, hvor der er serlig mange

bleeksprutter af den farve man skal indsamle, banen er til gengaeld meget
sveerere.
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+ S@HESTEN

Soheste er i familie med pjaltefisk, og derfor bor de lige ved siden af hi-
nanden i koralrevet. De kraever meget ren vand og lever af plankton.
Spilelement: Koralrevet er ved at forsvinde, hvad vil du gere for at rede

revet?

+ Skyde dykkere, der adeleegger revet nar de rarer ved revet med deres

svemmefadder
+ Plante nye koraller til nye koralrev




+ OCEANET

£ - b | Her er hammerhajer og elegante rokker

5 4 Spilelement: Svem for livet, sa du ikke bliver spist af en haj eller rokken.
ﬁ"‘*\: A / & Man veelger hvad det er man vil flygte fra. Banen skal have “tilt" med
'I'*ét'-’*" - “‘;_-_.. y som teknologi samt mulighed for genveje hvor banen bliver sveerere, at

gennemfare.



+ | AKVARIET

+ Link til APP prototype

intelweb.dk/app-prototype2/app/

APPEN
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For glasset genneh labyrinten, .
for at fa laget til at falde af -~
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Find mig pa plakaten,

= s4 skruer jeg laget af
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" Vent til du kommer ind, og fa
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vaesner der er i glassene
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1] i* Sidder du fast i tangen

& eller rammer sideme ey
bliver du sendt tilbage til start
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Back

OVERSIGT

Back

LIVET | AKVARIET

Back

en af de stgrste arter i
\ " skangten Chaetodon. Der findes en bred vifte
P i fra det rade Hav til Sydafrika og s3
b A langt mod gst som det sydiige Japan og
— = : : Somme’rfuglef' sk‘*‘_, 3 P v
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: > Hold telefonen opforan akvanet il 1 i - . Foret butterflyfish kan vokse op tl 30 cm.
og fa viden om de fisk du ser ‘( | B -

£ = SRS lange, som blandt Chaetodon er matches
™ kun af Saddle Butterfiyfish (C. ephippium). De
A = B = % er hvide i farve, med tynde sorte lodrette steenges, der titreeder en tyk sort
?‘ } E ? BTN ] T S~ ] bAnd i bunden af halen og rygfinnen. Halen, bryst-, og anal finner er qule.
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Denne ualmindelige fisk er fundet i par eller svamning alene eller lejlighedsvisi g
gydebestande. Det sker mellem 2 og 50 m dybde, i koral-rige omrdder af

korglrev og laguner. Koralpolypper, smd sganemoner, alger og hwirvellgse dyr
udger deres kost.




+ | K@EN

+ Pa naeste side ser du udformningen af en plakat med syltetgjsglas.
+ Denne plakat skal veere en del af indgangen - pa facader, skilte eller flyers
+ Download APPén “Onvert Viewer"” fra App Store eller onvert.com

+ Aben APPén og far mobilen hen over plakaten og se hvordan de forskellige
vasner syner frem

AUGMENTED REALITY
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+ LIVET | AKVARIET

+ Hold mobilen op foran akvariet

LIVET | AKVARIET

Den Forede Butterfyfsh (Chaetodaa |

B frn det rmde Hav b Sydafrica og 53 "|‘ ‘
Langt mod pst scen det sydige Jopan og =

B Hawad,

FACE RECOGNITION

Fonet: butterflyfish kan volse op tl 30 cm
lange, som blandt Chaetodon er matches

o bvide | farve, Mt\mn sorte lodeethe stamnger, der bitrander en tyk: sort
| bunden af halen og rygfinnen. Hallen, bryst:, o anal finner e gule.

Benne uskmundalige fisk &1 fundet | par eller svmring alene eler lefigheds
qgydebestande, Det sker mallem 2 0g 50 m dybde, | koral-rige omeder of
loraiew og lagrner, Kerlpolyppes, smi soancmones, alger og hinedloss dyy
udgor deres knat.

+ Lees mere om de enkelte fisk



THE SWEET SPOT

PASSIVE
PARTICIPATION

ABSORPTION

Underholdning:

+ Figur du udvikler

+ Forskellige baner

+ Mulighed for at blive bedre
og bedre

+ Et spil man vender tilbage til

Laering:

+ Leerer om livet i havet via
spillet

+ Abner op for malgruppens
interesse til akvarierne

Astetik:

+ Det visuelle univers, bygger
videre pa eksisterende

Eskapistiske:

+ Vi lokker dem til, at udfor
ske de forskellige akvarier,
rundt i Den Bla Planet

IMMERSION

ACTIVE
PARTICIPATION




